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人工知能って＜ 
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Q
 このATコンピュータは、 

ふだん使っている言葉で 

やりとりができる。ホン 

卜かウソか?（答えは34ページを 

青めばわかるよ。）



(8)人工知能ってなに?

人間と話をしたり、考えたり、ひとりで自 

由に動きまわるロボットがSFの世界では大 

活やくしているね。でも、じっさいにはそん 

なロボットはまだできていない。それを実現 

するには人工知能が完成されなければならな 

いんだ。そこで今月は、セガの人工知能コン 

ピュータ「セガAIコンピュータ」を入り口 

に、人工知能の世界をさぐってみたよ。

セガAIコンピュータの各部の名前とはたらき

(1) CPU コンピュータ全体の動きをコントロールする。

(2) ROM コンピュータを動かすためのプログラムが入って 

いる。

(3)グラフィック用LSIテレビ画面に絵をうつすのに使わ 

れている。

(4)漢字rom 漢字を覚えている。

(5)音声合成ROM コンピュータが声を出すのに使われてい 

る。

(6)カセットレコーダー カセットテープからプログラムを読 

みこんだり、カセットテープにプログラムを書きこんだりす 

る。

(7)タッチタブレット キーボードのかわりに、この面を指で 

おしてコンピュータにデータを入力する。
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AIは「考えるコンピュータ」!?
AIってなんのこと？

Artificial Intelligenceの略で、人 

王知能のことだよ。

人工知能って？

人間のように、自分で学習したり考 

えたりできるコンピュータのことだよ。 

コンピュータの世界で、いまさかんに 

研究が行われている分野なんだ。

こんな小さいなパソコンの笛に、すご 

い能力がつまっているんだ！

ちょっと待って！人工知能の本格 

的な研究は、まだ始まったばかりで、 

人工知能が完成するのは、21世紀にな 

でも、ここにちやんと「AIコンピ 

ュータ」って書いてあるよ。

それは、このパソコンが、人工知能 

の研究の成果の1つとして生まれたか 

らなんだよ。人工知能といっても、こ 

れはまだ赤ちゃんて感じかな。

ふーん。ところで、どうして人工知 

能が必要になってきたの?

社会全体の情報量がふえて、いまま 

でのコンピュータでは手に負えなくな 

りそうなこと。これが大きな理由だよ。 

自分で考えてくれるコンピュータが 

できれば、人間にとっても、いまより

SFの世界がすぐそこまでやってきた 

みたい!

それじやあ、このAIコンピュータ 

でどんなことができるか、やってみよ

ずっとあっかいやすくなるわけだね。ってからだろうって言われているんだ。 う。



ア

コンピュータって、あったまいい！
一

ふっうのことばで質問ができる

「動物博士」プログラム

はじめに「動物博士」というプログ 

ラムをやってみよう。

これはどんなプログラムなの?

いろんな動物について、どこにすん 

でいるか、なにを食べるか、大きさは 

どのくらいかというようなことをコン 

ピュータが覚えていて、ぼくたちが質 

問をすると答えてくれるんだよ。

へえ一つ、どんな質問にも答えてく 

れるの？

これはパソコンだから、なんでも答

えられるってわけじゃないんだ。

どうやって質問すればいいの。

キーボードを使って、きみがふつう 

話すように質問すればいいのさ。

ふつうのことばで入力できるなら、 

使い方がすごくかんたんだね。

すべてのことばを理解できるわけじ 

やないけどね。でも、いままでのパソ 

コンが、コンピュータにわかる決まつ 

たことばしか理解できなかったのに比 

ベると、ずいぶん使いやすいよね。

コンピュータと話ができるから、ほ 

んとうの友だちみたいな気がするね。

❺コンピュータは、これも食べ物についての 

質問であると理解してくれる。ちやんとらい 

おんの食べるものを教えてくれたよ。

❶「動物博士」は、動物についてのかんたん 

な質問に答えてくれるプログラムだよ。

❷きりんについて質問してみよう。

❸AIコンピュータが、質問文を理解して答 

えを出してくれる。

❹きりんに続けて、らいおんは?と侖くと

してね

CRを：
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ふしぎの国はパズルがいっぱい、

『アリスワールド』

次は「アリスワールド」をやってご 

らん。

「アリスワールド」って『ふしぎの 

国のアリス』のお話なの？

アリスがウサギを探しに出かけるん 

だ。とちゅうで出会うネコや毛虫が出 

すパズルを解いていくと、ウサギに会 

うことができるよ。

パズルがおもしろそう。

パズルのむずかしさは、AIコンピ 

ュータがきみの力に合わせてくれるよ。 

やるたびに問題がちがうから、自分だ 

けのアリスの物語ができるんだ。 3

❶アリスはウサギを探すとちゆうで、ネコや毛 

虫などに出会う。

❷ネコとは神経すいじゃくで3回勝負。

❸毛虫が出すパズルは、画面にちよつとうつつ 

た絵を覚えていて、あとでたくさんある絵の中 

から探しだすんだ。

❹カメは絵合わせパズルを出してきた。

❺いろいろなパズルを解いていくと、最後にウ 

サギに会うことができるよ。

いまや理科実験もシミュレー

ション時代

最後はAIコンピュータでやる理科 

実験のシミュレーションだよ。

ほんとうの実験をするかわりに、コ 

ンピュータの画面で実験ができるんだ 

ね。

この理科実験は、ビーカーの中の液 

体がなんなのかを実験を通して考える 

ためのプログラムなんだよ。

すごいなあ。AIコンピュータって 

いろんなことができて、頭がいいんだ 

なあ。

それじゃあ、A丨コンピュータがど 

うして頭がいいのか調べてみよつ。

❶このプログラムは、ビーカーに入っている液 

体がなんなのか、実験をして確かめるんだ。

❷実験は、リトマス紙、石灰水、蒸発の3種類 

だよ。

❸答えをまちがえると、ヒントを出してくれる。 

また、それぞれの実験から、液体のどのような 

性質がわかるのかも教えてくれる。
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分で考えるAIコンピュータ
ぶん かんが エーアイ

AIコンピュータがいままでのコン 

ピュータよりも頭がいいのはなぜ?

それは、プロローグという人工知能 

用の言語でプログラムがっくられてい 

るからなんだ。

プロローグ?

プロローグでプログラムをつくると、 

コンピュータはデータを使って自分で 

いろいろ考えることができるんだ。

いままでのコンピュータ言語は、そ 

れができなかったの？

そうなんだ。いままでの言語では、 

プログラムで入力されたとおりにしか、 

考えることができないんだ。

自分でいろいろ考えることができる 

から、AIコンピュータは頭がいいん 

だね。

そのとおり。

なにか問題をやらせてみようよ。

その前にきみに問題。太郎があきら 

の父で、太郎がよしおの父のとき、あ 

きらの兄弟はだれだ?

そんなのかんたんだよ。あきらの兄 

弟はよしおに決まってるじゃないか。 

当たり/ でも、人間にはこんなに 

かんたんな問題でも、コンピュータに 

とってはすごくむずかしいんだよ。 

それはどうして?

コンピュータは、データから答えを 

探すから、データの中に「あきらはよ 

しおの兄弟」っていうのがなければ答 

えられないんだ。つまり、いろんな問 

題に答えられるようにしておくために 

は、考えられるすべての答えをプログ 

ラムの中に入れておかなければならな 

いんだ。でも、そんなことをしたら、 

ぼう大なデータが必要になってしまう 

し、答えを出すのにものすごく時間も 
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同じ問題をAIコンピュータに 

やらせてみよう。

じやあ、これをAIコンピュータに 

やらせたら?

AIコンピュータは、「太郎はあき 

の親とBの親が同じなら、AとBは兄 

弟」というデータどうしの関係（ルー 

ルデータ）を覚えているんだ。そして、

らの父」「太郎はよしおの登」という 

データ（事実データ）のほかに、「A

AIコンピュータにやらせると

「あきらはよしおの兄弟」という事実 

データがなくても、ルールデータを使 

って答えを自分で考えだすことができ 

るんだ。

だからAIコンピュータは頭いい 

んだね。

こんなふうに、事実データとルール 

データを使って答えを考えだすことを 

「推論」というんだよ。

あきらはだれの 

兄弟か、データ 

を集めよう。J

集めた事実データと 

ルールデータで答え 

を考える。

あきらはよしおの 

兄弟です。



ところで、人工知能の研究の成果つ 

て、ほかにはどんなものがあるの？ 

人工知能の推論機能を利用した、も 

っとも大きな成果がエキスパートシス 

テムといわれるものだよ。

エキスパートシステム?

エキスパートというのは専門家とい 

う意味で、専門家の知識と考え方をコ 

ンピュータに覚えさせておいて、専門 

的な問題に答えてくれるシステムだよ。 

どんなエキスパートシステムがじっ 

さいに使われ始めているんだろう？

❶石油をさぐりあてる地質データ解せきシステム

たとえば、ある会社ではエキスパー 

トシステムを使って、石油が地下のど 

こにあるかさがすのに使っているよ。 

エキスパートシステムが、石油のに 

おいかなにかを覓つけるの?

そうじゃないよ。地質学者の知識と 

考え方を人工知能コンピュータが覚え 

ていて、人工地震を起こして集めた地 

質データなどを調べさせると、石油が 

どこにあるかを答えてくれるんだ。

←コンピュータ 

がつくった地層 

の立体モデル。

▼エキスパートシステムがあるコンピュータルーム。▼人工地震を起こして地質データを集める。

❷お医者さんを手助けする 

医りようしんだんシステム

エキスパートシステ 

厶でよく研究されてい 

るのが、医りょうしん 

だんシステムだ。

お医者さんの知識と 

考え方を覚えているん 

だね。

でも、いまはまだ、 

ある特定の病気につい 

てだけしか、しんだん

❸英語の手紙もすぐに日本語にほん訳 

してくれる、自動ほんやくシステム 

最近いろんな会社で使わ

れはじめているエキスパー 

トシステムが、 自動ほん訳 

システムだ。

外国のことばを日本語に 

なおしてくれるんだね。

ほん訳のように、ぼう大 

なデータが必要なものは、 

処理時間を短くするために、 

人工知能の推論機能が必要

できないんだ。 なんだ。



人工知能を完成させるのはきみだ！

研究されてきたのかなあ

動きまわれる知能ロボットの研究

間のことばを理解できるコンピュータ

ともできないんだ

なテーマなんだよ

ぼくも人工知能の研究者にな

話していることばを同時通 

訳してくれる小型通訳機

部屋を自由に動きま 

わってそうじする、 

おそうじロボット。

赤い球を上 

に上げて。

1968年SHAKY 
という移動ロボッ

人間のように考える機械を作りたい 

と考えた人はずいぶんむかしからいた

きみも

がんばって/

生徒の理解度にあわ 

せて教えてくれる、 

家庭教師ロボット。

現在研究されている

テーマ

入間のように考えられる人工知能は 

いつごろできるんだろう？

ごく限られた世界みたいだけど、人 

ェ知能が活やくしていることはわかつ

んだけど、本格的に研究されはじめた

たよ。でも人工知能っていつごろから

の研究というように、研究テーマが変

1960年代

ゲームとパズルの時代 

コンピュータにチェスを 

させる研究が 
 

行われた。 

1960年代後半 

知能ロボット 

の時代

ときに研究に参加できる、とても大き

厶は、専門以外のことはなんにも答え

られないし、自分で学習するというこ

のは1960年代からだよ。

最初はどんなことができたの？

チェスというゲームをするプログラ 

厶がつくられたんだ。それから自分で

わってきたんだよ。

そして現在、エキスパートシステム 

が実用化されはじめたってわけだね。

そうだよ。でもエキスパートシステ

1つの問題を 

たくさんのコ 
ンピュータで 

分担して考え 

させ、処理時 

間を短くする

@21世紀の初めにできるかもしれない 

し、22世紀になるかもしれないね。人 

ェ知能は、きみたちがおとなになった

1970年代 言語と知識の時代 

1973年、英語の指令で動くシ 

ステム、SHRDLU完成。

イラストレーション/森計哉 山口マサル 撮影/古城渡 取材協力/田中穂積 セガ・エンタープライゼス 

新世代コンピュータ技術開発機構 日本シュルンベルジェ

21世紀にはこんな 

ことができるよう 

になるかも

1970年代後半知識工学と認知科学の時代 

 医学などの専門知識 

　　　　　　　　をもつエキスパート 

　　　　　　　　システム実用化。 

人間の頭のはたらきを調べ、コンピュータに 

人間と同じように 

 考えさせる研究。



21世紀の親と子の会話ってこんなかナ。一緒に遊て

お支払い
お申し込みは、専用ハガキで

くもんわんだあすく一る事務局へ



学ぶ我家の学習システム。

お母さまの勇気を応援するシステムです。
お子さまを育てる自信って何でしょう。自分の子供は自分で育てる、という勇 

気ではないでしょうか。この勇気が、お子さまのノビノビとした情操と知育そして 

素晴しい個性を育くみます。「くもんわんだあすく一る」はお母さまをバックア 

ップ。とにかく語りかけるという日本教育心理研究所の経験とノウハウを結集し 

ました。勇気に輝くお母さまは、子供たちにとって理想の先生です。

多数のご注文ありがとうございます。

ただいま、一部地域への発送が遅れ、ご 

迷惑をおかけしております。順次、至急発

　送の予定ですので、ご諒承ください

  電話でお問合せは、

03(743)7511
※セガAIコンピュータは、カラーテレビが必要です。お持ちのカラーテレビに接続してご使用ください。 

またソフトウェアは内容に変更がある場合があります。_________________________________

「家庭幼児学習ソフト」は全18巻。毎月1巻ずつ18回お届けします。 

く挿絵いり物語つき学習ガイドブック18巻を含む〉

セガAIコンピュータ1台......87,500円 学習教材...................81,490円
現金販売価格............... 168,990円

•3歳から8歳がとくに効果的です。

•人工知能コンピュータで能力別学習。

•お母さまにもカンタン操作で安心。

•童話や偉人伝の世界で楽しい学習。

監修：日本教育心理研究所(公文教育研究刽 販売元：丸紅株式会社

割賦価格/178,990円支払回数/18回

支払期間/18カ月 実質年率/7.25%

※原則は18回払いですが、それ以外の支払い方法 

については、別途ご相談に応じます。

•割賦取扱は㈱ジャックスとなります。

商品の送料は当社が負担します;ご契約後2週間 

前後に、セガAIコンピュータおよび試用教材一式を 

お届けします。学習教材は9月初旬に第1巻を、以 

降毎月1巻ずつ計18回お届けします。万一、商品に 

ご不満の場合は商品到着後7日以内にご返送く 

ださい。

•お支払いは便利な口座振替がご利用いただけます；



差出有効期間 

昭和62年8月 

31日まで

郵便切手は 

いりません
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ル必心％j 

序"卷g）實命

くもんわんだあすく一るを申し込みます。

※電話番号•捺印をお忘れなく。


